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JEU VEDETTE

Les influenceurs

Préparer le jeu

 > Sélectionner les cartes 
« Influenceur » (contour 
orange) et les cartes 
« Joker ». Bien les 
mélanger.

 > Étaler 4 cartes sur l’espace 
de jeu (illustration visible).

 > Faire une pioche avec les 
cartes restantes (illustration 
visible).

 > Sélectionner les cartes 
« Événement » (contour 
rouge) et bien les 
mélanger.

 > Prendre au hasard 3 cartes 
« Événement », en faire 
une pile et la déposer 
sur l’espace de jeu (1 seul 
événement doit être visible ; 
les joueurs ne doivent pas 
regarder les événements 
suivants).

Jouer

 > L’animateur doit :
 – Désigner le 1er joueur (celui 

qui s’est lavé les oreilles le 
plus récemment), puis jouer 
dans le sens horaire.

 – Distribuer 1 plateau 
personnel, 1 jeton 
« Participation » et 2 jetons 
« Joueur » de la même 
couleur à chaque joueur.

 – Distribuer 3 cartes 
« Influenceur » à chaque 
joueur. Les joueurs doivent 
les déposer sur leur bureau 
personnel (illustration 
visible), au bas de leur 
plateau.

 – Mentionner aux joueurs 
qu’ils ne doivent pas 
regarder le verso des 
cartes, sauf au moment  
de valider leurs réponses.

Gagner le plus de 
jetons « Point » possible 
en participant à des 
événements et en 
complétant son plateau 
d’influenceurs.

But du jeu 

Bénéfice
Développer son esprit 
tactique et stratégique. 

30+
MIN

7+
ANS

2-4
JOUEURS

Mise en place de l’espace de jeu
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 > Tous ensemble, les 
joueurs doivent : 

 – Observer la carte 
« Événement » en jeu.

 – Identifier les catégories 
d’influenceurs nécessaires à  
la réalisation de l’événement. 

 > En commençant par le  
1er joueur, puis à tour de 
rôle, les joueurs doivent : 

 – Ajouter au besoin 1 nouvelle 
carte de la pioche aux cartes 
en jeu pour qu’il y en ait 
toujours 4.

 – Faire 1 seule des 3 actions 
suivantes.

Action 1  

 > Choisir 1 carte  
« Influenceur » parmi  
les 4 cartes en jeu et  
la placer sur son  
bureau personnel. 

 > Choisir ensuite l’une  
des 5 options suivantes.

A   Placer 1 carte sur son 
plateau personnel :

 – Choisir 1 carte de son bureau 
et la placer sur l’un des paliers 
de son plateau en suivant les  
règles suivantes :

 • Un palier ne peut pas être 
complété tant que les 
paliers précédents ne le 
sont pas (ex. : le palier  

« Idéer » pourra être 
complété seulement 
lorsque le palier « Inspirer »  
le sera).

 • Pour être complété, un 
palier doit répondre aux 
exigences indiquées sur 
le plateau personnel.  
(Les paliers « Inspirer », 
« Idéer » et « Planifier » 
nécessitent 2 cartes 
« Influenceur » pour être 
complétés et font gagner 
au joueur respectivement  
2, 5 et 8 jetons « Point ».  
Le palier « Réaliser » 
demande 1 seule carte  
et fait gagner au joueur  
10 jetons « Point ».)

 – Nommer l’influenceur choisi 
et sa catégorie (ex. : Pablo 
Picasso, artiste).   

 – Valider ses réponses avec  
le verso de la carte.

 – Récupérer les jetons 
« Point » gagnés si un palier 
est complété. 
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B   Placer 1 carte sur la 
carte « Événement »  
en jeu :

 – Choisir 1 carte de son bureau 
et la placer sur l’événement.

 – Identifier la carte déposée 
avec 1 jeton « Joueur ». 

 – Nommer l’influenceur choisi 
et sa catégorie (ex. : Neil 
Armstrong, découvreur). 

 – Valider ses réponses avec le 
verso de la carte.

 – S’il s’agit d’une première 
participation à un 
événement, placer son jeton 
« Participation » sur son 
plateau personnel.

 – Lorsqu’un événement est 
réalisé (c’est-à-dire lorsque  
2 ou 3 influenceurs s’y trouvent  
selon la carte « Événement »), 
défausser la carte 
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« Événement » et les cartes 
« Influenceur » qui se trouvent 
dessus, puis poursuivre la 
partie avec l’événement 
suivant.

C   Jouer 1 carte 
« Joker » : 

 – Défausser la  
carte « Joker ».

 – Voler 1 carte 
« Influenceur » sur le bureau 
d’un adversaire (celui-ci doit 
alors piocher 1 nouvelle carte 
afin d’en avoir toujours 3).

 – Jouer obligatoirement la carte 
volée sur son plateau ou sur 
l’événement en jeu en suivant 
les consignes A ,  B  ou  D .

D   Jouer 1 carte 
« Influenceur »  
de la catégorie 
Méchant :

 – Déposer cette carte 
sur le palier en cours 
d’un adversaire, ce qui le 
bloquera.

 – Nommer l’influenceur déposé 
et sa catégorie (ex. : Joseph 
Staline, méchant).   

 – Valider sa réponse avec le 
verso de la carte.

Notes :

 – Lors de son tour, le joueur 
bloqué par un influenceur 
méchant doit obligatoirement 

jouer 1 carte « Influenceur » 
de la catégorie Modèle pour 
débloquer son palier. Il pourra 
alors défausser les 2 cartes 
(l’influenceur modèle et le 
méchant). 

 – Un joueur bloqué ne peut pas 
jouer sur l’événement en jeu 
ni jouer 1 carte « Influenceur »  
de la catégorie Méchant.  
Il peut cependant jouer  
1 carte « Joker » pour voler 
1 influenceur modèle sur le 
bureau d’un adversaire ou 
réaliser Action 2  ou  Action 3 . 

E   Défausser 1 carte de 
son bureau et passer 
son tour.

Action 2

 > Remplacer les 4 cartes 
« Influenceur » en jeu :

 – Défausser les 4 cartes étalées 
sur l’espace de jeu.

 – Piocher 4 nouvelles cartes 
pour les remplacer.
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Vidéo  
explicative  

en ligne

 – Classe l’influenceur dans la 
bonne catégorie, il gagne  
1 autre jeton « Point ».

 – Ne classe pas l’influenceur 
dans la bonne catégorie, 
il doit remettre la carte sur 
son bureau, puis il doit en 
défausser une pour n’en 
avoir que 3 à la fin de son 
tour.

 – Ne nomme pas 
correctement l’influenceur, 
mais qu’il le classe dans la 
bonne catégorie, il peut 
laisser la carte à l’endroit  
où il l’a placée. 

 > Si un joueur :
 – A participé à un événement 
réalisé, il gagne 2 jetons 
« Point » par carte qu’il a 
placée sur l’événement  
(se fier aux jetons « Joueur » 
déposés sur les cartes).

 – Est le seul à avoir participé 
à l’événement, il gagne  
10 jetons « Point » en tout.

 – N’a participé à aucun des 
3 événements à la fin de la 
partie (il n’y a aucun jeton 
« Participation » sur son 
plateau personnel), il perd 
10 jetons « Point » (pas de 
décompte négatif).

Acclamer le gagnant !

 – Choisir 1 carte parmi  
les nouvelles cartes en jeu et 
la placer sur son bureau.

 – Défausser 1 carte de son 
bureau pour n’en avoir que 3.

Action 3

 > Remplacer des cartes de 
son bureau : 

 – Défausser 1, 2 ou 3 cartes de 
son bureau.

 – Piocher le nombre de cartes 
correspondant au nombre de 
cartes défaussées et les placer 
sur son bureau.

Pointage 
 > De façon générale,  

si le joueur : 
 – Nomme correctement 
l’influenceur choisi, il gagne 
1 jeton « Point ». 

Pioche Défausse

Bureau personnel

Rem
placer 2x

Défau

sse
r 2

x

 > Poursuivre la partie 
jusqu’à ce que les 3 cartes 
« Événement » soient 
réalisées (finir le tour de 
jeu). 

 > Le gagnant est le joueur 
qui a le plus de jetons 
à la fin de la partie. (En 
cas d’égalité, les joueurs 
partagent la victoire.)
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