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Bénéfice

But du jeu 

Savoir faire preuve de 
délicatesse et de contrôle 
dans ses mouvements.

Gagner un maximum de 
jetons en désignant et 
en nommant les diverses 
parties de l’anatomie 
humaine.
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MINI-JEU
Qui pointe 
fait mouche ! Préparer le jeu

 > Retirer du jeu toutes 
les cartes « Anatomie » 
(contour rouge) en lien 
avec les parties sexuelles.

 > Sélectionner les cartes 
« Anatomie » restantes  
qui sont connues des 
joueurs (pour faire 
découvrir de nouvelles 
cartes, voir page 8).

 > Mettre de côté les cartes 
« Anatomie » qui affichent 
ce symbole.

Bien mélanger ces cartes 
et en faire une 1re pioche 
(photo visible).

 > Bien mélanger les cartes 
restantes et en faire une  
2e pioche (photo visible). 
 
 

 
 
Jouer

 > L’animateur doit :
 – Désigner le 1er joueur  

(celui qui fait la plus belle 
grimace), puis jouer  
dans le sens horaire.

 > À tour de rôle, chaque 
joueur doit :

 – Prendre 1 carte de la  
1re pioche (ex. : le coude). 

1re pioche 2e pioche

Reconnaître 
et situer les 

différentes parties 
de son corps
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 – Prendre 1 carte de la  
2e pioche (ex. : la glabelle).

 – Avec la partie de son corps 
désignée par la 1re carte 
piochée, pointer le plus près 
possible la partie anatomique 
de la 2e carte piochée (sur lui-
même ou sur un autre joueur si 
la contorsion est impossible à 
faire).

 – Dire ce qu’il fait en nommant 
les deux parties anatomiques 
en jeu.

1re pioche 2e pioche
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amelio.tv/bonus/anatomie

Vidéo  
explicative  

en ligne

 – Valider la position et le nom 
des 2 parties anatomiques 
avec le verso des cartes 
(il peut demander l’aide de 
l’animateur au besoin).

Pointage
 > Si le joueur :
 –  Fait mouche, c’est-à-dire 

s’il pointe correctement la 
partie anatomique, il gagne 
1 jeton.

 –  Nomme correctement les 
deux parties anatomiques 
en jeu, il gagne 1 autre 
jeton.

 > Remettre les cartes sous 
leur pioche respective, 
puis jouer une nouvelle 
manche avec le joueur 
suivant. 

 > Poursuivre la partie 
jusqu’à ce que chaque 
joueur ait eu son tour  
4 fois. 

 > Le gagnant est le joueur 
qui a le plus de jetons à la 
fin de la partie.

Avec mon coude, 
je pointe la 
glabelle, qui  

se trouve entre 
les 2 yeux.

Acclamer le gagnant !

MINI-JEU  Qui pointe fait mouche !  Page 2/2


