Mise en situation

Nous avons mis la main sur d’'importants mots mysteres.
Malheur! Des malfaiteurs les ont déchirés et brouillés
avec une encre spéciale. Nous comptons sur toi pour
recomposer ces mots. Ta loupe d'agent secret te sera
sans doute tres utile pour remplir cette mission!

Connaitre les
syllabes simples et

les associer pour
former des mots qui
ont du sens

®

10 1-4
MIN JOUEURS
Préparerle jeu Jouer
But du jeu
> Sélectionner les cartes > L'animateur doit :

« Mot mystére » et bien

, — Lire la mise en situation
les mélanger.

aux joueurs.

> Etaler les cartes sur
I'espace de jeu
(contour bleu visible).

— Désigner le 1¢" joueur
(le dernier qui a tenu un crayon),
q y
puis jouer dans le sens

> Lapprentissage de la horaire.
- = lecture se fait toujours
Beneflce avec un lecteur expert. > A tour de role,
Maitre espion, soyez de chaque joueur doit :
la partie !

— Choisir 1 carte « Mot
mystere » parmi celles qui se
trouvent sur 'espace de jeu.
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NIVEAU débutant

— Avec la loupe d'agent secret,
identifier et nommer I'image
secréte de la carte choisie.

— Al'aide de la loupe, trouver et
récupérer sur |'espace de jeu
la carte qui montre la méme
image secréte.

— Lire les syllabes qui se
trouvent sur les 2 cartes
récupérées.

— Placer ces syllabes dans le
bon ordre afin de former le
mot représenté par I'image
secrete.

Valider sa réponse avec
I"animateur.

Si le joueur:

Place les syllabes du mot
mystére dans le bon ordre,
il gagne les cartes.

Ne trouve pas le bon ordre
pour les syllabes, il doit
remettre les cartes sur
I'espace de jeu et passer
son tour.

Jouer 3 manches pour
que chaque joueur puisse
jouer 3 fois.

Le gagnant est le joueur
qui a le plus de cartes a
la fin de la partie.

(En cas d’égalité, les
joueurs partagent la
victoire.)
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NIVEAU intermédiaire

— Sans la loupe d'agent secret, — Nommer chaque syllabe — Al'aide de la loupe d'agent
lire la syllabe de la carte récupérée. secret, vérifier que les cartes
choisie. choisies présentent la méme

image secrete.

— Placer les cartes dans le bon
ordre pour former le mot. (4

kL

— Sans utiliser la loupe, trouver
et récupérer sur l'espace de
jeu les cartes permettant de
former un mot qui a du sens
avec la carte choisie et qui
pourrait étre le mot mystere
recherché (ex. : lama).
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A7,

Pour augmenter
le niveau de
difficulte

Jouer au niveau avancé

en étalant les cartes sur
I'espace de jeu avec le

— Valider 'ordre des syllabes
avec 'animateur.

Pointqge > Jouer 3 manches pour contour vert visible.
L que chaque joueur puisse
> Sile joueur: jouer 3 fois.
— Nomme correctement les .
syllabes choisies, il gagne > Le gagnant est I‘? Joueur
1 diamant par syllabe. qui a le plus de diamants
o d la fin de la partie. (En
aeleimecee, cordégaltd o s
! i partagent la victoire.)
mot, il gagne 1 diamant >
supplémentaire. = . \ .
— Ne nomme pas A - .
correctement les syllabes

ou se trompe de mot Acclamer le gagnan'l'.’
mystere, il doit remettre les ’ . E amelio.tv/bonus/syllabes
¥y 1 "
N

cartes sur 'espace de jeu
et passer son tour. -
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