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Idem

Nocturne

J’ai 5 cartes en main. Laquelle de mes cartes a un point en commun avec la carte  
au centre de l’espace de jeu ? Si je trouve, j’avance vers la victoire !

NOTE : Les règles sont expliquées en fonction du jeu « 50+ façons de jouer avec Les systèmes du corps 
humain ». C’est un exemple. Vous devez adapter le jeu en fonction des cartes que vous voulez utiliser pour 
jouer.

Vidéo explicative : amelio.tv/MJ_070

7 et + 2 à 6

15 minutes

 > Reconnaître des points communs aux organes 
du corps humain.

BÉNÉFICE

 > Se débarrasser de toutes ses cartes le plus 
rapidement possible en trouvant des points 
communs aux organes.

ÂGE JOUEURS

DURÉE

ExplorateurTYPE DE JEU

INTENTION PÉDAGOGIQUE

BUT DU JEU

 > Savoir comparer et différencier.

MATÉRIEL REQUIS

 > Jeu de cartes « 50+ façons de jouer avec  
Les systèmes du corps humain »

PRÉPARER LE JEU

 > Sélectionner les cartes « Organe » (contour 
rouge) et bien les mélanger.

https://amelio.tv/MJ_070
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L’animateur doit :

 > Distribuer équitablement toutes les cartes 
de la pioche aux joueurs (s’il y a des cartes 
en trop, les retirer du jeu).

 > Déposer la dernière carte (verso visible) 
au centre de l’espace de jeu.

Chaque joueur doit :

 > Faire une pioche personnelle avec les cartes 
qui lui ont été distribuées et la déposer 
devant lui (photo visible).

 > Piocher 5 cartes ( jouer avec le verso des cartes). 
En tout temps, s’assurer de n’avoir que 5 cartes 
en main maximum.

Au signal, tous les joueurs doivent :

 > Regarder leurs cartes et trouver 1 carte de 
leur main qui a 1 point en commun avec la 
carte centrale en comparant les sections : 

• Nombre/ Système/ Fonctions/ Maladies/ 
Taille ou Poids ou Forme ou Sens ou Volume

 > Exemples de points en commun :

• Sécrétion d’urine et sécrétion de sueur

• Réserve de gras et réserve 
de globules blancs

Le joueur le plus rapide doit :

 > Déposer la carte choisie sur la carte centrale.

 > Dire à voix haute le nom de l’organe choisi 
(ex. : la vessie).

 > Décrire le point commun identifié (ex. : la vessie 
fait partie du système urinaire comme l’urètre).

 > Compléter sa main (5 cartes) avec 1 carte 
de sa pioche personnelle.

JOUER

Acclamer le gagnant !

POINTAGE

Si le joueur :

 > Se trompe de point commun, il doit 
récupérer sa carte.

Le joueur suivant le plus rapide doit déposer 1 
carte de sa main sur la nouvelle carte centrale 
en trouvant 1 point commun qui suit cette règle :

 > Le point commun doit porter sur une section 
différente de celle choisie par le joueur 
précédent (ex. : selon l’exemple précédent, 
le nouveau joueur doit trouver 1 point commun 
dans les sections : Nombre, Taille, Forme, Volume, 
Maladies, Fonctions, Sens ou Poids ; il ne peut pas 
utiliser la section Système puisqu’elle vient d’être 
utilisée).

Dans le cas où TOUS les joueurs seraient 
bloqués :

 > Inviter les joueurs à piocher une nouvelle 
carte pour leur main.

 > Reprendre la partie.

Le 1er joueur qui se débarrasse de toutes 
ses cartes gagne la partie.

  VARIANTE POUR DE JEUNES JOUEURS 

 > Ne distribuer que 5 cartes à chaque joueur.

 > Les inviter à joueur à tour de rôle.

 > Si un joueur ne trouve pas de point commun, 
il doit passer son tour.

https://amelio.tv/MJ_070

