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ANS MIN JOUEURS

Se débarrasser

de toutes ses cartes en
associant les familles
et les nombres.

Bénéfice
Savoir faire
des associations.

v1.0

Joueur 3

Joueur 2 -
Joueur 1
Préparer le jeu >

> Bien mélanger toutes
les cartes « Nombre »
et en faire une pioche
(face cachée).

Jouer -

> L'animateur doit :

— Distribuer 3 cartes
a chaque joueur.

— Retourner 1 carte de
la pioche et la déposer >
face visible sur I'espace
de jeu. -

— Désigner le 1" joueur
(celui qui imite le mieux
un cheval), puis jouer
dans le sens horaire.

A tour de role,
les joueurs doivent :

Observer la carte en jeu afin
d'identifier sa valeur et la
famille dont elle fait partie
(ex. : 3 « Chiffre arabe »).

Trouver dans leur main
1 carte de méme valeur
(ex. : 3 « Mimi ») ou de

la méme famille

(ex. : 7 « Chiffre arabe »)
afin de la déposer sur
la carte en jeu.

Siun joueur:

Change la famille en jeu

(ex. : dépose la carte 3 « Doigt »
sur la carte 3 « Chiffre arabe »),
le joueur suivant doit piocher
1 carte.
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— Dépose 1 carte « Mimi », il peut Pour augmen'l'er le niveau de difficulté
imposer un mouvement
amusant au joueur suivant > OPTION A > OPTIONB
- imit lle). ol e

(ex. + imiter une grenouilie) Ajouter aux régles Modifier la régle de base :

de base des actions pour Un i .
. n joueur peut déposer
d'autres cartes. - :
1 carte de la méme famille

— Si un joueur dépose : . ey

/ — J P ou d'une famille différente

. / uniquement si sa valeur
o dépasse de 1 la valeur de

1 O — I'peut déposer la carte en jeu.
toutes les cartes

de sa main qui sontde la
méme famille.

> Sile joueur:

— Ne trouve pas de cartes
a jouer parmi les cartes de
sa main, il doit piocher une
nouvelle carte, tenter de la
jouer ou passer son tour.

— N'a plus qu'une seule carte
en main, il doit le signaler en
se levant et en criant « Chiffre
alors! ». S'il oublie, il doit
piocher 1 carte.

Il peut jouer
n'importe quelle

débarrasse de toutes carte de son choix.
ses cartes gagne la partie.

> Le 1° joueur qui se

- . P -
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Acclamer le gagnant! Vidéo

explicative }
’./ I T i . en ligne :
N -

amelio.tv/bonus/chiffres-et-nombres
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