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Plateau de mémoire

Regarde bien les cartes qui sont en jeu. Ferme les yeux. Oh ! Une carte a disparu... laquelle ?

NOTE : Les règles sont expliquées en fonction du jeu « 50+ façons de jouer avec Les chiffres et les nombres ». 
C’est un exemple. Vous devez adapter le jeu en fonction des cartes que vous voulez utiliser pour jouer.

Vidéo explicative : amelio.tv/MJ_048

3 et + 1 et +

2 minutes

	> Connaître les différentes représentations  des 
nombres.

BÉNÉFICE

	> Gagner un maximum de cartes en identifiant 
celle qui manque.

ÂGE JOUEURS

DURÉE

IntellectuelTYPE DE JEU

INTENTION PÉDAGOGIQUE

BUT DU JEU

	> Augmenter la capacité de mémorisation.

MATÉRIEL REQUIS

	> Jeu de cartes « 50+ façons de jouer avec  
Les chiffres et les nombres »

PRÉPARER LE JEU

	> Sélectionner les cartes « Nombre » (contour 
rouge) connues du joueur (pour faire découvrir de 
nouvelles cartes, voir page 8 du livret).

	> Bien mélanger les cartes sélectionnées et en 
faire une pioche (face cachée).

https://amelio.tv/MJ_048
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L’animateur doit :

	> Piocher 2 cartes.

	> Déposer les 2 cartes (illustration visible) sur 
 l’espace de jeu.

	> Laisser le joueur observer les cartes en jeu 
 15 secondes).

	> Demander au joueur de se retourner.

	> Retirer au hasard 1 des 2 cartes et la cacher.

	> Inviter le joueur à se retourner et à regarder 
le jeu à nouveau.

Le joueur doit nommer la carte manquante.

Jouer plusieurs manches avec les mêmes 
cartes jusqu’à ce que le joueur trouve  
la bonne réponse au moins 2 fois de suite, 
puis augmenter le niveau de difficulté :

	> Ajouter 1 carte de la pioche aux cartes 
déjà en jeu. 

	> Retirer au hasard 1 des 3 cartes, puis 
déplacer les cartes restantes.

JOUER POINTAGE

Si le joueur :

	> Découvre la carte manquante et nomme 
correctement le nombre, il gagne la 
carte (ex. : le 5 sur la carte « Bâton »). 

 POUR AUGMENTER LE NIVEAU DE DIFFICULTÉ

	> Augmenter progressivement le nombre 
de cartes en jeu (4, 5… jusqu’à 10 cartes). 

https://amelio.tv/MJ_048

