Minimémo

Faire des paires de cartes pour les gagner.

NOTE: Lesrégles sont expliquées en fonction du jeu « 50+ fagons de jouer avec Les chiffres et les nombres ».
C’est un exemple. Vous devez adapter le jeu en fonction des cartes que vous voulez utiliser pour jouer.

£ TYPEDEJEU  Intellectuel £5%) MATERIEL REQUIS

> Jeu de cartes « 50*fagons de jouer avec

AGE 3et+ @ JOUEURS la4 Les chiffres et les nombres »

@ PREPARER LE JEU

> SélectionnerlescartesOa3de2,40ub
familles (ex. : O & 3 pour les familles de cartes
BUT DU JEU « Doigt » et « Chiffre arabe »).

DUREE 7 minutes

> Etaler les cartes (face cachée) sur I'espace de
; jeu.
INTENTION PEDAGOGIQUE

> Connaitre les différentes représentations des
nombres.

BENEFICE

> Développer des stratégies de mémorisation.
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{X JOUER

L’animateur doit :

> Désigner le 1°" joueur (celui qui a les plus
petites oreilles), puis jouer dans le sens
horaire.

A tour de réle, chaque joueur doit :

> Retourner une 1™ carte et nommer
le nombre représenté. &

24
Retourner une 2° carte et nommer - 1 4 q y 4

le nombre représenté.
P Acclamer le gagnant!
Si les nombres forment une paire de (5
méme valeur, récupérer les 2 cartes. ~ A 'R L

Faire I'autocorrection avec la bande
de correction (voir page 5).

Si les nombres n’ont pas la méme valeur,
remettre les cartes en place (face cachée),
puis passer son tour.

Si un joueur fait une erreur en nommant un
nombre, il doit sauter sur place autant

de fois que le nombre indiqué sur la carte,
en comptant ses sauts (il peut se faire

aider par les autres joueurs).

Poursuivre la partie jusqu’a ce que toutes
les paires soient révélées.

Le gagnant est le joueur qui a le plus

de paires. (En cas d’égalité, les joueurs
partagent la victoire.)
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