Jeu collaboratif. Chaque joueur initié décrit une carte en n’utilisant qu’un seul mot.
Les mots en double sont éliminés. Le joueur non initié (le futé) doit deviner la carte a I'aide des mots restants.

NOTE: Les régles sont expliquées en fonction du jeu «50+ facons de jouer avec Les systémes du corps
humain ». C’est un exemple. Yous devez adapter le jeu en fonction des cartes que vous voulez utiliser pour
jouer.

@ TYPEDEJEU Explorateur @ MATERIEL REQUIS

> Jeu de cartes « 50*fagons de jouer avec

AGE 9et+ @ JOUEURS 338 Les systémes du corps humain »

> 1 feuille de papier/joueur

B > 1 crayon/joueur
DUREE 15 minutes

@ PREPARER LE JEU

> Sélectionner les cartes « Organe » (contour
rouge) connues des joueurs (pour faire découvrir
de nouvelles cartes, voir page 8 du livret).

BUT DU JEU

> Découvrir le plus de cartes « Organe »
possible en collaborant.

i > Bien mélanger les cartes et en faire une
INTENTION PEDAGOGIQUE pioche (photo visible).

> Connaitre les principaux organes du corps
humain et les décrire.

BENEFICE

> Savoir exprimer clairement ses idées.
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{( JOUER Au signal, le futé doit ouvrir les yeux et lire les
indices restants afin de deviner I’organe en jeu.
L'animateur doit :
Jouer une nouvelle manche en changeant
le joueur qui sera le futé et en piochant
une nouvelle carte.

> Expliquer aux joueurs ce qu’est un jeu
collaboratif, c’est-a-dire un jeu ou tout
le monde gagne ou perd ensemble.

> Désigner le 1° joueur qui sera le futé (celui Poursuivre la partie jusqu’a ce que la pioche
qui a utilisé un crayon effacable pour la derniére soit vide.
fois), puis jouer dans le sens horaire. )
Evaluer le niveau collectif de connaissance

> Distribuer un crayon et une feuille a chaque anatomique a I'aide du tableau ci-dessous :
joueur.

Vous étes des pros de la communication et
Le futé doit : surtout des experts en anatomie humaine.
Envisagez-vous une carriére de chirurgien ?

> Fermer les yeux jusqu’a ce qu’on lui dise

. Vous étes vraiment doués. Essayez encore et
de les ouvrir.

vous deviendrez rapidement des experts.

L’animateur doit : C'est un beau résultat. Ne lachez pas, vous

pourrez certainement vous améliorer.

Piocher 1 carte au hasard (ex. : le foie).
f1 chance sur 2{. Nous vous déconseillons
. . ortement de faire vos choix en jouant a pile
Déposer la carte sur I’espace de jeu (photo ou face. ) P
visible) de fagcon & ce que tous les joueurs

puissent la voir (& I'exception du futé). 0955 ! Ne vous improvisez surtout pas
medaecins.

Nombre de cartes
découvertes

Lorsque tous les joueurs ont pris Est-ce grave docteur ? Non. Avec de

connaissance de I'organe en jeu, I'entrainement, vous ne pourrez que faire
mieux !

cacher la carte.

Les joueurs doivent :

> Ecrire secrétement et en silence un seul mot P POINTAGE
« indice » (sans consulter les autres joueurs
ni montrer leur mot) en respectant les régles
suivantes :

Sile futé:

> Découvre la carte « Organe » en jeu,
eLl’'indice doit étre un mot en lien le groupe gagne la carte.
avec I'organe pioché (ex. : gras).
> Se trompe d’organe, le groupe ne gagne

*Les mots composés sont acceptés. pas la carte. Il doit alors la défausser.

«Un nombre est considéré comme un mot.

eL'indice ne peut pas étre un mot de la méme
famille que le nom de I'organe
(ex. : os et osseux).

Lorsque tous les joueurs ont écrit leurs indices,
ils doivent les dévoiler en méme temps :

> Sitous les indices sont différents, passer
a I'étape suivante.

> Si 2 ou plusieurs indices sont identiques,
les retirer du jeu.
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