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ANS MIN JOUEURS

Accumuler le plus

de diamants possible
en créant les bonnes
combinaisons du
coffre-fort.

Développer la rapidité
d’exécution.

Vous aurez aussi besoin de... x

Sablier
Roue « Espion » et roue « Coffre-fort » BONUS
Attaches parisiennes

&

Diamants g

Mise en situation

Un trésor se cache & I'intérieur du coffre-fort. Pour le
récupérer, vous devez ouvrir le coffre en trouvant le
plus de mots possible. Faites vite avant que I'alarme ne

se déclenche! .
< &
N (o]

Former des
mots avec des

3n0o\°

syllabes

Préparer le jeu Jouer

> Couper et assemblerles  » L'animateur (I’agent) doit :

roues « Espion » et . . . .
Lire la mise en situation aux

« Coffre-fort » BONUS o
(voir pages 3 a 6).

joueurs.

— Désigner le 1" joueur (celui
qui a utilisé une oreillette le plus
récemment), puis jouer dans le
sens horaire.

> Le temps d’un sablier
(1 min), le 1° joueur doit :

— Placer les roues cote a cote.

— Tourner les roulettes afin de
former le plus de mots possible
en jumelant deux syllabes.
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— Dire chaque mot formé avoix > Poursuivre la partie
haute en nommant les deux jusqu’da ce que tous les
syllabes. joueurs aient joué au

moins une fois.
> Compterle nombre de

diamants amassés par
chaque joueur.

pla-teau

> Le gagnant est le joueur
. . ui a le plus de diamants a
> L'animateur (I’agent) doit : ﬁa fin depla partie.

— Compter le nombre de mots

trouvés par le joueur. . s =
)} 3 ‘ A - g
Pointage
a9 Acclamer le gagnant!
> Lejoueur: '27
— Gagne 3 diamants par bon | A N -
mot trouvé. =

> Jouer une nouvelle
manche avec le joueur
suivant.
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Instructions de coupe
et d’assemblage :

Découper le contour de la roulette
et le petit cercle au milieu en suivant
la ligne de coupe blanche.
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A l'aide d'une attache parisienne,
fixer la roulette sous la piece B,
comme |'exemple ci-dessous.

/MLELre

ROUE - COFFRE-FORT

Roulette de lettres 1 (devant)
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ROUE - COFFRE-FORT

Coffre-fort (devant)
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Instructions de coupe
et d’assemblage :

Découper le contour du coffre-fort,

le petit cercle au milieu et la forme

rectangulaire d gauche en suivant
la ligne de coupe blanche.
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A l'aide d'une attache parisienne, fixer
le coffre-fort par-dessus la piéce A,
comme 'exemple ci-dessous.

Couper

MATERIEL NON REPRODUCTIBLE Recto-page 2/4
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Instructions de coupe
et d’assemblage :

Découper le contour de la roulette
et le petit cercle au milieu en suivant
la ligne de coupe blanche.

,
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A l'aide d'une attache parisienne,
fixer la roulette sous la piece D,
comme 'exemple ci-dessous.

*

/. MLLie

ROUE - ESPION

Roulette de lettres 2 (devant)
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Instructions de coupe
et d’assemblage :

Découper le contour de I'espion,
le petit cercle sur son cou et
le cercle & droite en suivant

la ligne de coupe grise.

A l'aide d’'une attache parisienne,
fixer 'espion par-dessus
la piece C, comme I'exemple
ci-dessous.

ROUE - ESPION

Espion a placer par-dessus
la roulette de lettres 2 (devant)
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